
Urzeit-Gewinnspiel 

Manati 
· Sammle die Buchstaben hinter der 
richtigen Lösung und mach beim Ur­
zeit-Gewinnspiel mit: 
Frage 10: 
Seekühe und Elefanten ... 
- sind miteinander verwandt. (H) 
- können sich nicht leiden. (L) 
-leben beide am Nordpol. (V) 

Mit dieser Frage geht die yierte und 
letzte Runde des Urzeit-Gewinnspiels 
zu Ende. Auch die Ausstellung »Urzeit 
in Gießen entdecken« ist schon fast 

Seekühe sind neben Robben und Wa- vorbei. Morgen ist die letzte Geiegen­
Ien die dritte große Gruppe von Säu...: heit für einen Besuch bei Mammut, 
getieren, die im Wasser leben. Sie tei- Höhlenlöwe oder dem Riesenkrokodil, 
len sich in zwei Familien auf, die bevor die ganze bunte Herde Gießen 
Rundschwanzseekühe und die Gabel- rverlässt. Für Euch bleibt 
schwanzseekühe. Die Rundschwanz- es aber noch ein biss­
seekühe heißen auch Manati. Die Vor- chen spannend, denn 
fahren der heutigen Manatis entwi- noch sind einige Preise 
ekelten sich vor etwa 38 Millionen zu vergeben. In dieser 
Jahren aus vierbeinigen Landsäugetie- Runde gibt es dreimal 
ren. Von ihnen stammen auch die Ele- je ein Modell eines Rie­
fanten ab. Das Manati hat die Num- Senelefanten und einen 
mer 75 in Eurem Sammelalbum. Mammutste~pel · von 

Spielwaren FuJ:rr und Gießen Marke­
ting zu gewinnen. 

Viele von Euch"' haben zwei Monate 
lang jeden Tag fleißig mitgeraten und 
ihre Lösungen eingeschickt. Das soll 
belohnt werden. Unter allen, die uns 
alle vier richtigen Lösungswörter ge­
schickt haben, verlosen wir zusätzlich 
drei Wummelkisten. Die Wummelkiste 
ist ein ganzes Paket voll mit Bastei­
und Spielideen, die alle Materialien 
gleich mitliefert 

Schickt Euer Lösungswort per Post 
an: 

Gießener Allgemeine Zeitung 
Redaktion »Meine Seite« 
Marburger Straße 20 

35390 Gießen. 
Oder per E-Mail an 
meineseite@giessener­

allgemeine.de. Ver­
gesst nicht, Euren 
Namen und Eure 

Adresse anzugeben. 
Einsendeschluss ist 

am 21. Juli. 
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